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（一）赛事流程

第一阶段：报名和线上作品提交阶段

1. 2026 年 1 月～2 月 赛事筹备，确定竞赛合作伙伴企业框架和赛道设置。

2. 2026 年 3 月中旬 组委会发布竞赛通知、章程和竞赛命题。为促进参赛师生与业界的
• 

交流，提高参赛作品质量，竞赛组委会邀请合作伙伴设计了若干具

有挑战性的竞赛命题，竞赛合作伙伴将选派资深工程师来指导选择

这些命题的参赛队伍，参赛队通过免费或租借等多种方式获得组委

会发放的相关技术平台。使用鲁霎道推荐技术平台参霎将获得适当

的加分。参赛队也可以自拟竞赛主题报名参赛。

3. 2026 年 3 月4 月 组委会举办 15 场左右线上／线下技术讲座，以及 10 场校企合作交

流活动，参赛师生可通过多种方式与合作伙伴企业专家交流技术和

合作，具体安排将在 3 月下旬发布。参赛队线上提交报名表、作品

选题、技术平台选择、作品构思。

4. 2026 年 6 月 15 日 参赛队线上提交报窑表截止。

5. 2026 年 7 月 27 日 作品完整设计万案和作晶实物演示视频线上提交截止。

第二阶段z 分赛区竞赛阶段
, 
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6. 2026 年 8 月 10 日前 各分赛区完成网上作品评审，公布入围分赛区决赛名单。

7. 2026 年 8 月 20 日前各分赛区决赛，公布入国全国总决赛名单。

第三阶段z 全国总决赛

8. 2026 年 8 月 20」8 月 31 日 全国总决赛暨颁奖典礼举行

（二〉赛区及全国总决赛承办单位

2026 年竞赛设立 5 个分赛区，分别是华东分赛区、华北分赛区、华中及西南分赛区、

西北分赛区和东北分赛区。 2026 年竞赛的分赛区竞赛和全国总决赛将由浙江大学、西安电

子科技大学、吉林大学、北京工业大学、贵州大学、桂林理工大学、同济大学、南京大学、

上海交通大学、西安交通大学、湖南大学、深圳大学等共同承办。

四、参赛对象

1 .参赛对象为普通高校全日制在校学生，包括本科生、研究生或本科生和研究生混合组队。

同时专门设置高职赛道，独立安排评审，欢迎职业学校全日制在校学生报名参赛。
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2. 参赛学校以参赛队为基本单位报名参赛，同一所学校可组织多支参赛队，来自不同学校

的学生不能联合组队参赛。每支参赛队参赛学生不超过 4 人，指导教师不超过 2 人。参赛指

导教师可同时带领本校的多支参赛队，但参赛学生只能同时参加 l 支参赛队。

3. 指导教师负责指导参赛队选题、组织学生参加赛前的技术培训，并鼓励学生应用竞赛推
·. 

荐技术平台进行作品的创意设计与实现，同时负责竞赛过程中与学校及组委会之间的信息沟

通。

4. 各参赛学校应按竞赛通知的精神，统一组织和布置竞赛参赛工作，积极参加组委会举办

的赛事宣传和技术培训活动。

五、报名流程

1. 竞赛注册

在竞赛网站 iot.sjtu.edu.cn 进行竞赛账号注册（注：往届参赛学生和指导教师需重新注

册）。学生注册采用邮箱验证方式自助进行；教师注册采用人工验证，注册信息提交后 2 个

工作日内竞赛组委会审核注册信息并与指导教师联系确认完成注册。

2. 创建团队

使用注册好的竞赛账号登陆竞赛网站 iot.sjtu.edt1.cn，由一名学生担任队长创建团队，并

将已经完成竞赛注册的指导教师和学生添加到团队中，完成团队创建。详见网站操作指导。

’ 
3. 作品提交

可鼻
、一，

’ 

完成团队创建的参赛队可以按要求提交报名表、作品设计方案和实物演示视频。详见网

站操作指导。

4. 竞赛组委会不收取任何报名费、参赛费、评审费及技术平台购买费等费用，竞赛推荐的

技术平台由组委会免费、优惠购买等多种方式向参赛队提供技术平台。贵重的技术开发平台

由合作伙伴与参赛队伍协商，参赛队伍通过免费租借（完赛后归还）的方式获得技术平台。

5. 报名开始日期： 2026 年 4 月 1 日。 . 

报名截止日期： 2026 年 6 月 15 日（逾期报名系统将关闭）。

6. 作品完整方案和演示视频提交开始日期： 2026 年 5 月 15 日。

作品完整方案和演示视频提交截止日期： 2026 年 7 月 27 日（逾期作品提交系统将关闭〉。

7. 作品完整方案和演示视频提交截止后，各分赛区开始线上作品评审工作，评审结束后公

布入围分赛区决赛名单，公布截止日期： 2026 年 8 月 10 日前。
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六、竞赛赛制

（一）作品形式

1. 线上提交的作品完整设计方案文档和演示视频

一个基于物联网技术的、具有现实应用价值的物联网应用设计方案，以及作品实物演示

视频。文档和视频需要按照组委会发布的文档内容和格式要求制作。

2. 现场的作品演示和答辩

参赛作品必须是学生原创，谢绝任何形式的导师课题参赛，或不经修改直接使用参加其

他竞赛的参赛作品参赛。

（二）竞赛形式

1. 线上预赛

由参赛队在竞赛网站提交作品完整方案和演示视频，采用线上评审方式对竞赛作品进行

打分，并按分数高低决定入围分赛区决赛的参赛队伍名单。

2. 分赛区决赛

由各分赛区竞赛承办单位组织的集中式的竞赛，采用作品讲解和作品现场演示两个环节，

评审专家打分，并按分数高低决定分赛区奖项归属（分赛区一等奖和二等奖）及入国全国总

决赛的参赛队伍名单。

注：分赛区决赛将采用线下方式现场进行；如果发生疫情等突发情况，分要区决赛的举

‘办形式将通过竞赛官网等渠道另行通知。分赛区决赛的举办信息，组委会和竞赛分赛区承办

单位将通过竞赛官网及时发布。

3. 全国总决赛

. 

由竞赛组委会组织的集中式的竞赛，采用作品讲解和作品演示两个环节，评审专家打分，

并按分数高低决定奖项归（全国总决赛一等奖、二等奖、二等奖）以及企业创新奖的归属。

注：全国总决赛将采用线下方式现场进行；如果发生疫情等突发情况，全国总决赛的举

办形式将通过竞赛宫网等渠道另行通知。全国总决赛的具体举办信息，组委会将通过竞赛官

网及时发布。

七、评审方法与奖项设置

（一）评审方法

. 
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1. 分赛区网评预赛线上评审

预赛阶段的评审将采用线上评审，各分赛区组织专家对本赛区的作品做出评审并计分。

主要考察作品的创意、技术方案及其实现质量、应用价值等。 分赛区按照线上评审结果确定

入国分赛区决赛的参赛队。
• 

2. 分赛区决赛和全国总决赛评审

分赛区决赛和全国总决赛主要考察参赛作品的技术方案及其实现质量、讲解和作品的演

示效果。

竞赛将在前期与湖南等省级物联网竞赛对接试点基础土， 2026 年继续推进与条件成熟

省市物联网竞赛的对接，进选部分优秀的省市物联网竞赛获奖队伍直接进入分赛区决赛。

竞赛将在 2026 年竞赛探讨和工业与信息化部等举办的权威产业赛事对接， j莲选部分优

秀的队伍参加产业赛事的角逐，给广大师生创造与产业届交流与互动的机会。

（二）奖项设置

1 .竞赛将设置优秀指导教师奖和优秀学校组织奖。

2. 竞赛分区赛设一等奖、二等奖若干名，发放获奖证书，部分优秀的分赛区一等奖队伍入

围全国总决赛。

3. 竞赛全国总决赛设一等奖、二等奖、三等奖各若干名，颁发获奖证书；同时在一等奖、

二等奖、 三等奖的获奖作品中选选企业创新奖若干名，颁发证书：设优秀指导教师和优秀学
, 

校组织奖，颁发获奖证书。
t • . 

·4. 竞赛的获奖结果由竞赛评审委员会审定，并在竞赛网站上公示，获奖证书由全国高等学

校计算机教育研究会会同竞赛组委会统一印制、颁发。

飞

八、交流活动

1 .竞赛致力于推动物联网创新实践活动的开展，竞赛期间鼓励各种形式的参赛队间的交流

活动，并组织主流媒体宣传优秀作品和参赛团队。 . 

2. 竞赛将争取更多的物联网行业知名企业参与到竞赛的合作、推广、宣传等活动中。

3. 全国总决赛计划邀请国内代表性的物联网产业集聚区组团观摩竞赛。

4. 全国总决赛计划邀请有影响力的跨国企业和投资机构参与物联网人才培养和物联网创新

创业的讨论，推荐优秀团队与作品参与创业活动，加速技术转化。
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九、竞赛作品的知识产权

1 .参赛作品的知识产权归参赛队及其所在学校所有。

2. 参赛队应自觉遵守知识产权的有关法规，不得侵犯他人的知识产权或其他权益，对于由

此造成的不良后果，本竞赛的主办、承办和协办方均不负任何法律责任。
• 

3. 竞赛支持单位拥有免费使用参赛作品进行宣传、演示和出版的权利（不涉及技术细节）。

如果以盈利为目的使用参赛作品，需与参赛队及其学校协商，经参赛队及其学校同意后，签

署有关对参赛作品使用的协议。

4. 对于进入全国总决赛的作品，竞赛专家委员会将进选出部分优秀作品材料，由机械工业

出版社汇集成书后正式出版发行。

十、联系方式

竞赛官方网站： http://iot.situ.edu.cn

竞赛官方邮箱： iotcontests@situ.edu.cn

竞赛组委会秘书处设在上海交通大学计算机学院

联系地址：上海市东川路 800 号上海交通大学闵行校区软件大楼 5307 室

联系电话： 021-34205077，郭佳妮老师

十一、其他
1监号

味章程的具体解释权归全国大学生物联网设计竞赛组织委员会。

飞
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